Ablauf eines Jugend-Medenspiels

v Anreise: Spatestens 15 min vor Spielbeginn sollte man auf der Anlage eintreffen.

v" Austausch der Meldelisten und Eintragung der Einzelpartien durch den Betreuer der
Heimmannschaft (i.d.R. ein Elternteil) in den Spielbericht. Der Spielbericht wird immer vom
Betreuer/Mannschaftsfihrer der Heimmannschaft ausgefullt und kann wahrend des
gesamten Medenspiels von den Spielern eingesehen werden.

v’ Erste Einzelrunde: Nr. 2 gegen Nr. 2; Nr. 4 gegen Nr.4

v' Zweite Einzelrunde: Nr.1 gegen Nr. 1; Nr. 3 gegen Nr. 3

v"Nr. 1 spielt auf dem Platz von Nr.2, Nr. 3 spielt auf dem Platz von Nr. 4 (diese Regel muss
nicht zwingend befolgt werden, stellt aber ein gewisses Mal} an Ordnung dar und gibt den
Spielern eine gute Orientierung). Je nach Absprache kénnen auch bei entsprechender
Platzkapazitat alle 4 Einzel gleichzeitig gespielt werden. Vorteil: Zeitgewinn, Nachteil: Kinder
kénnen nicht bei ihren Mitspielerinnen oder Mitspielern zuschauen und diese anfeuern, was
eigentlich den Teamgeist fordert.

v" Nach jeder Partie wird das Ergebnis in den Spielbericht eingetragen.

v Nach der Einzelrunde werden die Doppel eingetragen und zeitgleich begonnen. Dabei spielt
die kleinere Summe der Einzelpartien das erste Doppel (z.B.: 1+2=3) und die gréBere Summe
das zweite Doppel (z.B.: 3+4=7).

v" Nach jeder Partie wird das Ergebnis in den Spielbericht eingetragen.

v" Wenn beide Doppel fertig gespielt sind, wird der Spielberichtsbogen fertig ausgefiillt und von
beiden Betreuern unterschrieben. Sieger ist die Mannschaft mit den meisten Siegen. Bei
Unentschieden werden die Satze und Spiele herangezogen.

v"In der Regel wird anschlieBend zusammen gegessen.

v Bis zum nichsten Tag um 10.00 Uhr muss der Spielbericht vom Betreuer der
Heimmannschaft online in TORP eingegeben werden. Das Passwort und weitere Infos dazu
erhalten Sie von unserem Sportwart Holger Kriebel (blau.weiss.mainz@googlemail.com).
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